REGULAMIN

W RODZINNYCH WARSZTATOW EDUKACYJNO-ARTYSTYCZNYCH Z ELEMENTAMI
Arszawd

Bemowo HISTORII W TERENIE: SLADEM BEMISIOW
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& 1. Organizatorzy i wydarzenia

. Organizatorem rodzinnych warsztatéw jest Urzad Dzielnicy Bemowo m.st. Warszawy (ul. Powstaricéw Slaskich
70, 01-381 Warszawa), zwanym dalej Organizator.

. Realizacjg gry z ramienia Organizatora zajmuje sie firma Sea Guide Barbara Kotarba, bedaca autorem gry
i wystepujaca pod marka Warszawskie Gry Miejskie, zwana dalej jako Wykonawca.

. Rodzinne warsztaty edukacyjno-artystyczne z elementami historii w terenie: Sladem Bemisiéw, bedace
przedmiotem realizacji, zwane sg dalej jako Gra.

. Osoba, ktéra dokonata rejestracji na Gre, zwana jest dalej jako Uczestnik, a wszystkie osoby zgtoszone w
ramach jednej rejestracji zwane sg dalej Zespotem.

. Punkt startowy Gry zwany jest Startem a koricowy Meta.

§ 2. Zasady Gry — REJESTRACJA

. Gra przeprowadzona zostanie dnia 29 wrzesnia 2024 r. w godzinach 10:00-15:00, na terenie dzielnicy Bemowo
w Warszawie.

. Zapisy na Gre prowadzone s3g przez Internet. Zgtoszenia nalezy dokonac poprzez formularz kontaktowy
dostepny pod adresem: https://warszawskiegrymiejskie.pl/sladembemisiow/

. Zgtoszenia bedga przyjmowane od 24 wrzesnia do 28 wrzesnia 2024 r. (do godziny 17:00) lub do wyczerpania
przewidzianej liczby miejsc w Grze. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
. Organizator przewiduje mozliwos¢ udziatu w Grze maksymalnie 50 Zespotéw. Kazdy Zespét obligatoryjnie
musi sktadaé sie z minimum 2 oséb (w tym jednej osoby petnoletniej i jednego dziecka ponizej 18 r.z.).
Maksymalna liczba uczestnikéw w Zespole to 5 osdb.
. Uczestnik moze zarejestrowad tylko 1 Zespaét.
. Wszystkie wiadomosci e-mail wystane przez serwer pocztowy uznaje sie za dostarczone.
. W przypadku niezgtoszenia sie drogg internetowg maksymalnej liczby Zespotéw, Organizator zastrzega sobie
prawo do zachowania wolnej puli miejsc w Grze dla Zespotéw (sktadajgcych sie z minimum jednej osoby
dorostej i jednego dziecka ponizej 18 r.z.)., ktére pojawig sie bezposrednio na miejscu startu Gry.
. W przypadku miejsc z wolnej puli, o przyjeciu zgtoszenia na Gre decydowac bedzie kolejnos¢ stawienia sie w
Punkcie Startowym w dniu 29 wrzesnia 2024 r. od godziny 10.00 do 11.00.
. Warunkiem koniecznym udziatu w Grze, jest osobiste stawienie sie Zespotu dnia 29 wrzesnia 2024 r. w
godzinach wyznaczonych na otrzymanym potwierdzeniu mailowym w Punkcie Startowym, zlokalizowanym w
holu Urzedu Dzielnicy Bemowo w Warszawie, przy ul. Powstaricéw Slgskich 70.

Warunkiem koniecznym udziatu w Grze, jest pobranie na swdj telefon (z App Store lub Google Play)
bezptatnej aplikacji Actionbound. Jest ona niezbedna do realizacji Gry (wystarczy, ze zrobi to 1 uczestnik
Zespotu).

§ 3. Zasady Gry — START GRY

. Uczestnicy realizujg Gre w Zespotach, co najmniej dwu- a maksymalnie piecioosobowych, w sktad ktérych
wchodzi minimum jedna osoba petnoletnia i jedno dziecko ponizej 18 r.z.

. Do realizacji Gry niezbedne jest posiadanie telefonu komérkowego (Android lub iOS) z dostepem do Internetu,
na ktory przed rozpoczeciem Gry nalezy pobrac bezptatng aplikacje Actionbound, umozliwiajaca jej realizacje.
. Gra rozpoczyna sie w Punkcie Startowym zlokalizowanym w holu Urzedu Dzielnicy Bemowo przy
ul. Powstancéw Slaskich 70 w Warszawie.


https://warszawskiegrymiejskie.pl/sladembemisiow/
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Punkt Startowy Gry bedzie czynny dla Uczestnikéw w godzinach 10:00-11:15.
Zespoty przystepujgce do Gry muszg odznaczy¢ osobiscie swojg obecnos$é w punkcie startowym, podajac
nazwe zespotu wraz z adresem mailowym, ktéry podali przy dokonywaniu rejestracji na Gre.

. Wykonawca Gry moze dokona¢ weryfikacji petnoletnosci uczestnikow Zespotu poprzez prosbe o okazanie

dokumentu potwierdzajgcego jego petnoletnosé.

. Trasa gry ma ok. 8,5 km dtugosci i mozna jg pokonywac zaréwno pieszo, jak i z uzyciem roweru, hulajnogi lub

innego srodka komunikacji.

. Gra nie jest na czas, aczkolwiek obowigzuje limit czasowy, do ktérego Gra jest dostepna — jest to godz. 14:30,

do ktérej wszystkie Zespoty muszg dotrzeé na mete.

. Kazdy Zespdt na Punkcie Startowym otrzyma kod QR, upowazniajgcy do jednorazowego skorzystania z Gry,

ktory po zeskanowaniu poprzez aplikacje Actionbound otworzy dostep do Gry.
Kazda z 0séb uczestniczgcych w Grze powinna byé w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w zabawie.
Przystepujac do Gry, uczestnik zgadza sie na warunki Gry i potwierdza, ze zapoznat sie z jej Regulaminem oraz

wyraza zgode na:
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przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry i rozdysponowania nagrdd (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia
29.09.1997 (Dz.U. nr 133 poz. 883);

opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych Organizatorow i innych
Partneréw zdjec¢ oraz nagran z Gry.

§ 4. Zasady Gry — ZADANIA

W trakcie Gry Uczestnicy majg do wykonania 7 bezobstugowych zagadek umieszczonych na znacznikach oraz
5 rodzinnych, rekreacyjnych wyzwan z animatorami.

Przyktadowy znacznik bedzie znajdowat sie w punkcie startowym Gry.

Do wszystkich zagadek i zadan Zespoty bedg kierowane poprzez aplikacje uzywang do Gry.

Zadaniem Zespotéw jest zlokalizowanie wszystkich punktow Gry.

Na wykonanie zadan rekreacyjnych z animatorami Zespoty majg maksymalnie 5 minut.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim; zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci podczas realizacji.

§ 5. Zasady Gry — PUNKTACJA | DYSKWALIFIKACJA

Za kazda rozwigzang zagadke umieszczong na znacznikach Zesp6t moze otrzymac od 0 do 100 punktéw, w
zaleznosci od doktadnosci i poprawnosci udzielonej odpowiedzi.

Za kazde zadanie rekreacyjne na stanowisku z animatorem Zesp6t moze otrzymac od 0 do maksymalnie 100
punktow.

Suma zdobytych punktéw w Grze przez Zespdt bedzie zliczana przez aplikacje, a jej koncowy wynik Uczestnik
pozna na mecie gry.

Kolejnosé wykonywanych zadan na trasie wskazana jest w aplikacji.

W przypadku, gdy na wykonanie zadania czeka inny Zespdt, decyzja o szukaniu nastepnego punktu lub tez o
pozostaniu w kolejce nalezy wytacznie do Zespotu.

Zakazane jest rozdzielanie sie Uczestnikdw w ramach Zespotow.

Po trasie Gry mogg poruszac sie przedstawiciele Wykonawcy Gry, ktdrzy upowaznieni s3 do monitorowania
przebiegu Gry. W przypadku zauwazenia razgcych zachowan Uczestnikdw (tj. niszczenie znacznikéw do Gry
lub zmienianie ich potozenia) lub naruszenia przez Uczestnikow zasad zawartych w niniejszym regulaminie,
uprawnieni sg do zgtoszenia dyskwalifikacji Zespotu.

Dyskwalifikacja w dowolnym momencie Gry oznacza, ze dany Zespét dostaje 0 punktdw za catg Gre.

§ 6. Zasady Gry — ZAKONCZENIE GRY i nagrody

. Gra konczy sie 29 wrzes$nia 2024 roku o godz. 15:00 w punkcie na Fortach Bema (w okolicy Bemisia Bemika) w

Warszawie, wyznaczonym jako Meta Gry.



. Zespoty, ktére dotrg na mete Gry do godz. 14:30 i zgtoszg sie do punktu finatowego, po dokonaniu weryfikacji
zdobytych punktéw, sg uprawnione do odbioru drobnych nagréd za uczestnictwo, jesli zostaty one
przewidziane przez Organizatora.

. Dodatkowo 3 Zespoty, ktére spetnig wymagania zawarte w & 6. pkt.2 i uzyskajg w aplikacji najwieksza liczbe
punktéw, otrzymajg od Wykonawcy nagrody dodatkowe.

§ 7. Wytanianie zwyciezcow

. O miejscu Zespotu w rankingu po zakonczeniu Gry decyduje liczba zdobytych punktow.

. Nagrody nie podlegajg wymianie na inne lub na ekwiwalent pieniezny. Uczestnicy nie majg prawa zastrzezenia
szczegdlnych wtasciwosci nagréd.

. Warunkiem odbioru nagrody jest stawienie sie Zespotu podczas finatu na Mecie i ogtoszenie wynikdow danego
Zespotu w Grze przez Wykonawce.

. O dalszym przeznaczeniu nagréd nieprzyznanych i/lub nieodebranych decyduje Organizator.

§ 8. Postanowienia koricowe

. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

. Regulamin Gry znajduje sie do wgladu na stornie rejestracji pod przyciskiem ,Regulamin”
https://warszawskiegrymiejskie.pl/sladembemisiow/ oraz na stronie https://bemowo.um.warszawa.pl/-/gra-
edukacyjno-terenowa-sladem-bemisiow- a takze na Starcie w dniu 29 wrze$nia 2024 r.

. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialno$ci za zachowanie uczestnikdw Gry oraz nastepstwa z niego
wynikajgce w tym za wypadki losowe, w szczegdlnosci chwilowy lub staty uszczerbek na zdrowiu i wypadki
Smiertelne.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem gtos rozstrzygajacy
nalezy do Organizatorow.

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku zajscia waznych i
nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.

. Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE — uczestnicy gry, biorgc w niej udziat, wyrazajg
zgode na przetwarzanie ich danych osobowych (w tym wykorzystanie ew. zdje¢ i filméw z gry).
Administratorem danych jest Sea Guide Barbara Kotarba. Dane (adres e-mail,) przekazane zostang
Organizatorowi celem przestania nagréd zdobytych przez zespét, w grze. Istnieje mozliwosé wycofania zgody,
przesytajgc informacje drogg elektroniczng na adres zagraj@warszawskiegrymiejskie.pl
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