REGULAMIN

W RODZINNYCH WARSZTATOW EDUKACYJNO-ARTYSTYCZNYCH Z ELEMENTAMI
Arszawd

Bemowo HISTORII W TERENIE: SLADEM BEMISIOW
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& 1. Organizatorzy

. Organizatorem warsztatéw jest Urzad Dzielnicy Bemowo m.st. Warszawy (ul. Powstaricéw Slaskich 70, 01-381
Warszawa), zwanym dalej jako Organizator.

. Przedmiotem realizacji sg rodzinne warsztaty edukacyjno-artystyczne z elementami historii w formie gry
terenowej ,,Sladem Bemisiéw”, zwane dalej Warsztatami.

. Realizacjg Warsztatéw z ramienia Organizatora zajmuje sie firma Sea Guide Barbara Kotarba, wiasciciel witryny
Warszawskie Gry Miejskie, bedgca autorem programu zwanym dalej jako Wykonawca.

. Osoba, ktdéra dokonata rejestracji na warsztaty zwana jest dalej jako Uczestnik a wraz z zarejestrowanymi
dzie¢mi tworzg Zespéot.

§ 2. Zasady Warsztatéw — REJESTRACIA

. Warsztaty przeprowadzone zostang dnia 27 wrze$nia 2025 r. w godzinach 10:00-14:00, na terenie dzielnicy
Bemowo w Warszawie.

. Zapisy na Warsztaty prowadzone sg przez Internet. Zgtoszenia nalezy dokonaé poprzez formularz kontaktowy
dostepny pod adresem: https://warszawskiegrymiejskie.pl/sladembemisiow2025/

. Zgtoszenia bedg przyjmowane od 24 wrzesnia (od godziny 18:00) do 26 wrzesnia 2025 r. (do godziny 18:00)
lub do wyczerpania przewidzianej liczby miejsc na Warsztaty. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

. Organizator przewiduje mozliwos¢ udziatu w Warsztatach maksymalnie 65 zespotéow. Kazdy zespét
obligatoryjnie musi sktada¢ sie zminimum 2 oséb (w tym jednej osoby petnoletniej i jednego dziecka ponizej
18 r.2.). Maksymalna liczba Uczestnikdw w zespole to 5 osoéb.

. Wszystkie wiadomosci e-mail wystane przez serwer pocztowy uznaje sie za dostarczone.

. W przypadku niezgtoszenia sie drogg internetowa maksymalnej liczby zespotéw, Organizator zastrzega sobie
prawo do zachowania wolnej puli miejsc w Warsztatach dla zespotéow (sktadajgcych sie z minimum jednej
osoby dorostej i jednego dziecka ponizej 18 r.z.)., ktdre pojawig sie bezposrednio na miejscu startu
Warsztatow.

. W przypadku miejsc z wolnej puli, o przyjeciu zgtoszenia na Warsztaty decydowad bedzie kolejno$¢ stawienia
sie w Punkcie Startowym w dniu 27 wrzes$nia 2025 r., od godziny 10.00 do 11.00.

. Warunkiem koniecznym udziatu w Warsztatach, jest osobiste stawienie sie Zespotu dnia 27 wrzesnia 2025 r.
w godzinach wyznaczonych na otrzymanym potwierdzeniu mailowym, w Punkcie Startowym, zlokalizowanym
przy Gliniankach Sznajdra, znajdujacych sie przy ul. Potczyniskie;j.

. Warunkiem koniecznym udziatu w Warsztatach, jest pobranie na swéj telefon (z App Store lub Google Play)
bezptatnej aplikacji Actionbound. Jest ona niezbedna do realizacji Warsztatéw (wystarczy, ze zrobi to 1
uczestnik zespotu).

§ 3. Zasady Warsztatow — START

. Uczestnicy realizujg Warsztaty w zespotach, co najmniej dwu-, a maksymalnie piecioosobowych, w sktad ktérych
wchodzi minimum jedna osoba petnoletnia i jedno dziecko ponizej 18 r.z.

. Do realizacji Warsztatéw niezbedne jest posiadanie telefonu komadrkowego (Android lub iOS) z dostepem do
internetu, na ktdry przed rozpoczeciem Gry nalezy pobrac¢ bezptatng aplikacje Actionbound, umozliwiajaca jej
realizacje.

. Warsztaty rozpoczynajg sie w Punkcie Startowym zlokalizowanym przy Gliniankach Sznajdra, znajdujacych sie
przy ul. Potczynskiej w Warszawie.


https://warszawskiegrymiejskie.pl/sladembemisiow2025/
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Punkt Startowy bedzie czynny dla uczestnikéw w godzinach 10:00-11:00.

Zespoty przystepujace do Warsztatdw muszg odznaczyé osobiscie swojg obecnos¢ w punkcie startowym
Warsztatdw, podajgc imie, nazwe zespotu wraz z adresem mailowym lub numerem telefonu, ktéry podali przy
dokonywaniu rejestracji na gre.

. Wykonawca moze dokonaé¢ weryfikacji petnoletnos$ci uczestnikow zespotu poprzez prosbe o okazanie

dokumentu potwierdzajgcego jego petnoletnosé.

. Trasa ma ok. 8 km dtugosci i mozna jg pokonywac zaréwno pieszo, jak i z uzyciem roweru/hulajnogi lub innego

srodka komunikacji.

. Warsztaty nie sg na czas, aczkolwiek obowigzuje limit czasowy, do ktérego Warsztaty i trasa sg dostepne — jest

to godz. 14:00, do ktdrej wszystkie zespoty musza dotrzeé na mete.

Kazdy zespdt na Punkcie Startowym otrzyma kod QR, upowazniajacy do jednorazowego skorzystania z aplikacji,
ktory po zeskanowaniu poprzez aplikacje Actionbound otworzy dostep do zadan Warsztatow.

Kazda z osdb uczestniczacych w Warsztatach powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w

zabawie.
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Przystepujac do Warsztatow, uczestnik zgadza sie na warunki Warsztatow i potwierdza, ze zapoznat sie z

Regulaminem oraz wyraza zgode na:
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przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry i rozdysponowania nagrdd (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia
29.09.1997 (Dz.U. nr 133 poz. 883);

opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych Organizatoréow i innych
Partneréw zdjec oraz nagran z Warsztatéw.

§ 4. Zasady Warsztatow — ZADANIA

Do wykonania jest 6 bezobstugowych wyzwan, na ktére sktadaja sie odszukanie lokacji, odnalezienie Bemisiow,
wykonanie zagadek i zadan w aplikacji, do ktdérych prowadza wskazéwki w aplikacji oraz 4 rodzinne,
réoznorodne Warsztaty z animatorami, oraz wykonanie prostych zadan na karcie startowe;j.

Do wszystkich zagadek i zadan zespoty dotrg poprzez aplikacje uzywang w Warsztatach.

Zlokalizowanie wszystkich punktéw jest zadaniem graczy.

Warsztaty toczg sie w normalnym ruchu miejskim i zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci podczas
Warsztatow.

§ 5. Zasady Warsztatow — PUNKTACJA | DYSKWALIFIKACIA

Za kazde zadanie w aplikacji Zespdt moze otrzymac od 0 do maksymalnie 100 punktow.

Za zadania warsztatowe z animatorami mozna uzyska¢ od 0 do maksymalnie 100 punktow.

Suma zdobytych punktéw bedzie zliczana przez aplikacje, a jej koncowy wynik uczestnik pozna na mecie.
Kolejnosé wykonywanych zadan na trasie jest dowolna — Uczestnik moze sam podejmowac decyzje o kolejnosci
i kierunku realizacji zadan.

Zakazane jest rozdzielanie sie uczestnikdw w ramach zespotéw.

Po trasie mogg poruszac sie przedstawiciele Wykonawcy, ktdrzy upowaznieni s3 do monitorowania przebiegu
Warsztatdw. W przypadku zauwazenia razgcych zachowan uczestnikdw lub naruszenia przez uczestnikéw
zasad zawartych w niniejszym regulaminie, uprawnieni sg do zgtoszenia dyskwalifikacji zespotu.
Dyskwalifikacja w dowolnym momencie Warsztatéw oznacza, ze dany zespét dostaje 0 punktéw za udziat.

§ 6. Zasady— ZAKONCZENIE i nagrody
Warsztaty konczg sie 27 wrzesnia 2025 r. o godz. 14:00 pod Urzedem Dzielnicy Bemowo od strony parkingu
(od ul. Konarskiego) w Warszawie, wyznaczonym jako meta.
Zespoty, ktére dotrg na mete do godz. 14:00 i zgtoszg sie do punktu finatowego, po dokonaniu weryfikacji
zdobytych punktéw, sg uprawnione do odbioru drobnych nagrdd za uczestnictwo, jesli zostaty one
przewidziane przez Organizatora.
Dodatkowo pierwsze 3 zespoty, ktére spetnity wymagania zawarte w & 6. pkt.2 i uzyskaty najwiekszg liczbe
punktow, otrzymajg od Wykonawcy nagrody dodatkowe.



§ 7. Wytanianie zwyciezcow

. O miejscu zespotu w rankingu po zakonczeniu decyduje liczba zdobytych punktéw.

. Nagrody nie podlegajg wymianie na inne lub na ekwiwalent pieniezny. Uczestnicy nie majg prawa zastrzezenia
szczegblnych witasciwosci nagréd.

. Warunkiem odbioru nagrody jest stawienie sie zespotu podczas finatu i ogtoszenia wynikdw w Punkcie
Finatowym przez Wykonawce.

. O dalszym przeznaczeniu nagrdd nieprzyznanych i/lub nieodebranych decyduje Organizator.

§ 8. Postanowienia koncowe

. Udziat w Warsztatach oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

. Regulamin znajduje sie do wgladu przy rejestracji na stronie internetowe;j
https://warszawskiegrymiejskie.pl/sladembemisiow2025/ oraz bemowo.um.warszawa.pl, a takze w Punkcie
Startowym oraz na mecie w dniu 27 wrzesnia 2025 r.

. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowanie Uczestnikdw oraz nastepstwa z niego wynikajgce
w tym za wypadki losowe, w szczegdlnosci chwilowy lub staty uszczerbek na zdrowiu i wypadki $miertelne.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Warsztatdw nieprzewidzianych niniejszym regulaminem gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

. W przypadku zastrzezen Uczestnikéw, co do zgodnosci przebiegu Warsztatow z niniejszym Regulaminem lub
obowigzujgcymi przepisami prawa, uczestnicy mogg zgtosi¢ reklamacje na piSmie w ciggu 7 dni od dnia
ogtoszenia wynikéw. Reklamacja musi zostaé ztozona na piSmie lub zostac przestana listem poleconym na
adres: Sea Guide Barbara Kotarba, ul. Bolestawa Podczaszyriskiego 18, 01-867 Warszawa.

. Po uptywie powyziszego terminu reklamacje nie beda rozpatrywane. Zgtoszone w prawidtowym terminie
reklamacje bedga rozpatrywane przez Organizatoréw w ciggu 30 dni.

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku zajscia waznych i
nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.

. Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE — uczestnicy Warsztatdw, biorgc w niej udziat,
wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych (w tym wykorzystanie ew. zdjec i filmow z gry).
Administratorem danych jest Sea Guide Barbara Kotarba, wtasciciel witryny Warszawskie Gry Miejskie. Dane
(adres e-mail,) przekazane zostang Organizatorowi celem przestania nagrdod zdobytych przez zespét, w grze.
Istnieje  mozliwos¢ wycofania zgody, przesytajgc informacje drogg elektroniczng na adres
zagraj@warszawskiegrymiejskie.pl.
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